
Fernando Carratalá Teruel 

  1 

 
 
1 Actividad de discriminación visual 
 

 
 
 
Colorear de azul aquel rectángulo que contiene las 
piezas con las que puede construirse el círculo 
representado a la derecha. 
 
 
 
 
 
 
 

Ficha 4 

 

Observar con atención las diferentes 
formas y colores de las piezas que 
hay en los rectángulos que figuran 
situados a la izquierda. 
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2 Juegos con letras 
 
• Resolver el siguiente crucigrama. 
 
Horizontales 
 
1. Habite o more en un lugar o país. 
2. Así sea (usado al final de una oración). 
3. Al revés, y en plural, dicho de una  
persona: que está falta de juicio. 
4. Al revés, que goza de perfecta salud. 
 
Verticales 
 
1. Recipiente de metal, vidrio u otra 
materia, por lo común de forma 
cilíndrica, que sirve para beber. 
2. Mineral de hierro de color negruzco, 
opaco, casi tan duro como el vidrio, 
cinco veces más pesado que el agua, 
y que tiene la propiedad de atraer el 
hierro, el acero y en grado menor 
algunos otros cuerpos. 
3. Espacio de tiempo en que está 
prohibido cazar o pescar. 
4. Aguardiente anisado. 
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3 Expresión oral y escrita 
 
• Escribir en el interior de los "bocadillos" que salen de la boca de los niños representados en 
los dibujos las frases de saludo que se intercambian cuando se encuentran; y las de 
despedida, cuando se separan.  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Definición del DRAE. 
 
Bocadillo. En grabados, dibujos, caricaturas, chistes gráficos, tebeos, etc., espacio, 
generalmente circundado por una línea curva que sale de la boca o cabeza de una figura, en el 
cual se representan palabras o pensamientos atribuidos a ella. 
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4 Asociación, propiedad léxica y expresión escrita 
 
• Asociar -mediante flechas- el nombre de cada animal con el de la voz que emite. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Completar con el nombre del animal y/o la forma verbal adecuada, de acuerdo con el modelo. 
 
• Ladrar. El perro ladra. 
 
• Rugir. El                          ruge. 
 
• Rebuznar. El asno                    . 
 
• Balar. El -                       y también el cordero, la oveja, la cabra, el gamo y el ciervo- bala. 
 
• Mugir. La vaca -y también el toro-                                      . 
 
• Maullar. El                                    maúlla. 
 
• Graznar. El cuervo -y también el grajo y el ganso                                      . 
 
• Relinchar. El                                relincha. 
 
• Cacarear. El gallo -y también la gallina-                                           . 
 
• Aullar. El                          y también el perro y el lobo- aúllan.  
 

Aullido 
 

Balido 
 

Cacareo 
 

Graznido 
 

Ladrido 
 

Maullido 
 

Mugido 
 

Rebuzno 
 

Relincho 
 

Rugido 
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5 La historieta muda 
 
• Relatar por escrito lo que sucede en estas cinco viñetas, según el orden cronológico en que 
se producen los acontecimientos. 
• Escribir dos frases por viñeta, separándolas por el punto y seguido. 
• Organizar el relato en tres partes diferentes, de acuerdo con la secuencia 
presentación/nudo/desenlace, separando por medio del punto y aparte cada parte. 
• Poner un título a la historieta que resuma su contenido más relevante. 
 

 
 
Título:  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


