Fernando Carratala Teruel

1 Actividad de conceptos béasicos y coordinacion viso-motora

- Dibujar en cada recuadro, y respecto de la flecha que figura en cada uno de ellos, otra en
sentido contrario.
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2 Juegos con letras

- Ordenar cada conjunto de letras para obtener el nombre de seis peces y de otras tantas aves;
precisamente, los que figuran representados en los dibujos.
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3 Discriminacion visual

- Recuadrar con trazo de color verde los dos dibujos que son idénticos.
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4 Actividades de observacién, expresion escritay plastica

- Observar y aprender
Estas son algunas de las caracteristicas de cualquier pajaro:

- Tiene huesos.

- Respira con los pulmones.

- Incuba los huevos que pone.

- Tiene pico, dos patas y dos alas.

- Vuela.

- Su cuerpo esta cubierto de plumas.

Siguiendo el modelo anterior, escribir ahora algunas de las caracteristicas del pez, totalmente
diferentes a las del pajaro.
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Un animal con caparazén o concha

Un animal que vive en el agua, sin ser
(como la tortuga y el caracol).

pez (como la ballena y el delfin).
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5 La historieta muda

- Relatar por escrito lo que sucede en estas seis vifietas.

- Escribir dos frases por vifieta, separandolas por el punto y seguido.

- Organizar el relato en tres partes diferentes, de acuerdo con la secuencia presentacion
(vifetas 1y 2 )/nudo (vifietas 3 y 4) desenlace (vifietas 5 y 6), separando por medio del punto y
aparte cada parte.

- Poner un titulo a la historieta que resuma su contenido.

Titulo:
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